
小龙的旅行  
难度: 提高-  

s为 , 顶点最多为 , 因此实际上就是求一个字典序最小的序列.

由于多次经过已经经过的点是不算的, 因此使用一个优先队列维护尚未遍历, 但是马上可以遍历的点的集
合, 每次从中选最小的编号点即可.

 

小龙的平均值  
难度: 提高  

显然先二分区间平均值m, 然后快速计算有多少个区间平均值大于等于m.

对于一个区间平均值, 数学表达为:

即

令 为 的前缀和, 则公式变为

即

暴力枚举r端点, 使用线段树/树状数组维护角标为 的出现次数, 进行区间求和即可

需要对数字进行离散化

 

小龙的花费  
难度: 提高+  

对于没有专利费限制的部分, 设置 代表走到第i列, 处于第一行或者第二行时, 花费的最小花费, 枚举
每次决策进行转移即可.

对于有专利费限制的部分: 

前 分(暴力分较多, 对尚未学到网络流知识的同学留了 分的可做分), 均可以通过状压暴力来完成. 对于
的数据, 可以维护当前节点往前的 个节点的行走情况, 每次计算下 个限制是否需要加上

去. 可以通过把限制根据后面的节点放在对应的角标上进行优化.

对于全分, 需要用到最小割的经典模型.

核心思路为: 新增一些边，让一上一下or一下一上的边无法直接割掉后完成切断S到T, 导致必须带上额外
花费, 以此强制补上了上下行的花费代价.

设第一行的代价为 ，第二行代价为
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建模，凑最小割:

设点 代表通过第一行从 走向 , 向点 连流量为 的边. 对于两头的边需要根据题意
特殊表示下

，

设点 代表通过第二行从 走向 , 先将 向点 连流量为 的边, 然后 向 连流量，

对于 列上下行走的代价, 建立 指向 , 以及 指向 的边, 流量为对应的代价

对于专利限制, 则和第三项类似, 建立 到 的边, 流量为对应的代价

这样跑出来的最小割, 刚好满足题意 

 

小龙的苹果树  
难度: 省选  

对于  的数据

我们枚举两个点求解其树上距离即可。

对于  的数据

我们考虑  ，设  ，那么所求等价于 
 ，枚举 LCA，只需要分别统计其不同子树内  的最大值与次

大值即可。复杂度 

 

对于测试点 5,6 

保证修改随机生成，同时  是一张菊花图。这意味着我们可以期望单次修改只会影响单个点的 dep 
值。于是新的答案只有两种:

以原来的点对  为答案。

以  为答案,  为本次修改的点。

于是我们只需要统计  即可，注意到 LCA 只能是  的父亲上的
节点，我们只需要维护  ，可以通过树剖维护非重链信息处理

 

对于全分

我们对于原图的每个节点  建立一个虚点  连接  ，边权为  ，那么原题所求等价于新树上的直
径。

树的直径可以  处理，另一种方法是找到离一个点最远的点  ，然后考虑离  最远的点  ，那么 
 即为树的直径。

可以证明离点  最远的点一定是直径中的一个点  。

容易发现离  (直径上的一点) 最远的点  必然为直径上的另一点。

我们考虑如何单点修改（即仅增大某一个点的 dis ）。
注意到每次只增大边权，我们将单次增加视为在  下面挂一个新的节点  ，边权为 
我们发现这个模型是在一棵树上加入一个节点的形式，那么可以证明新的直径要么是原来的直径，要么

是原来的直径中的一个点与新加入的节点构成的。
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所以我们维护原直径的两个节点，每次加入新节点的时候维护直径即可，这里只需要查询节点到两个点

的距离即可, 涉及到查询LCA,.

由于 为随机生成的, 我们单次修改涉及节点数期望为  ，所以暴力单点修改的复杂度为 
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